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Tanaan on jo leirin viimeinen paiva! Tata kirjoittaessani on viela kaaospaivan aamu,
ja seuraan, miten leiri heraa toimintaan ja itseorganisoituu eri ryhmiin. Tanaan saa
tehda kaikkea sita, mita haluaa ja samalla on myds hyva tehda sita, mita leiri juuri
nyt tarvitsee. Itse paatin aloittaa lehdesta, kayda tekemassa radiovuoro ja sitten

auttaa ruoassa. Jos aikaa riittaa, niin olisi kiva myos tehda joku pieni video!

Mita itse paadyit tekemaan kaaospaivana? Ehka tuotoksesi on tassa lehdessa, tai
sitten nautimme siita ruokapdydassa paivan aikana - tai sitten avullasi saatiin kioski

avattua tai pinssit jaettua? Kaaospaivana on aina yhta mahtavaa, etta asiat
tapahtuvat ja leirin tuotoksia saadaan valmiiksi, vaikka tarkkaa rakennetta

toiminnalle ja aikatauluja ei ole.

Saisipa tallaista yhdessa tekemisen ja vastuun ottamisen mallia myos muualle

yhteiskuntaan! Kun on tarpeeksi innokkaita tekijoita, niin asioita tapahtuu, ja kun

tarpeeksi moni kuuntelee ymparilla olevan yhteison tarpeita *juuri nyt*, niin
saadaan hoidettua yhteisia asioita ajoissa. Kaaospaiva on mielestani loistava
yhdistelma oman kiinnostuksen ja energiatason mukaan menemista seka

kokonaisuuden hahmottamista ja vastuunottoa itsesta ja muista.

Ehka tulevaisuudessa voitaisiin tyopaikoilla tai jopa yhteiskunnassa viettaa

Kaaospaivaa aina koulujen loppumisen jalkeisena lauantaina? Mita tapahtuisi, jos
jokainen saisi tehda juuri sita, mita haluaa, ja mita jaisi mahdollisesti tekematta?
Tassa haastetta kaikille yhteiskuntavisionaareille!

Hazel
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+10°C, pilvista ja poutaa

+12°C, melko pilvista ja poutaa

+13°C melko pilvista ja poutaa
+14°C melko pilvista ja poutaa
+15°C melko pilvista ja poutaa
+17°C melko pilvista ja poutaa
+17°C melko pilvista ja poutaa
+18°C puolipilvista ja poutaa
+18°C puolipilvista ja poutaa
+18°C melkein selkeaa ja poutaa
+18°C melkein selkeaa ja poutaa
+18°C puolipilvista ja poutaa
+19°C puolipilvista ja poutaa
+18°C melkein selkeaa ja poutaa
+18°C selkeaa ja poutaa

+17°C selkeaa ja poutaa

+15°C selkeaa ja poutaa

+13°C selkeaa ja poutaa
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Raaka-aineet:

1 1 maitoa

4 kpl kanamunaa

5 dl venhajauhoja

3 rkl rypsi6ljya/sulatettua voita
1 tl suolaa

1 rkl sokeria

1 tl vanilja-/vaniliinisokeria

Y5 tl leivinjauhetta

Ohjeet:
1.Kaada maito kulhoon.
2.Vispaa joukkoon kananmunat, jauhot,
leivinjauhe ja mausta suolalla ja
sokereilla.
3.Lisaa sulatettu voi tai 6ljy mukaan.
4.Pida taikinaa liinan alla noin puoli tuntia
ja paista pannulla. Jos taikina on liian
ohutta,vehnajauhoja voi vispata joukkoon
lisaa. Jos ei tullut hyvia lettuja, voit valittaa
Suomen hallitukselle,




Ursula

Ursula 5/25

Leirin 2025 viimeiset vastaukset

Toivottavasti olette viisastuneet vastauksista, mina ainakin olen eli
olen oppinut taas paljon asioita vastausten etsinnan kautta. Vihjeeksi:
A kun tulee hyva kysymys mieleen, tallenna se puhelimeesi ensi kesan
* » leirid varten. Mukavaa kesaa kaikille!

L K4
ﬂ\ Kiitos kaikille, on ollut hienoja kysymyksia ja enemman kuin paljon.
b

Ketka ovat toimineet leirivastaavina ennen Lauraa ja Johannaa?
Kiinnostaa koko historia. Myés Viekkaan hallituksen puheenjohtajat
kiinnostaisi.

"Boss Laura”

Hieno kysymys. Vaikka Viekkaan historia on jo melkein 40 vuotta,
henkildiden vaihtuvuus on ollut pienta. Ensimmaisena leirivastaavana
toimi Maija, hanen jalkeensa Sonja Baer, sitten Johanna Vihera ja nyt
Laura Vihera. Valitettavasti vuosilukuja en onnistunut vahvistamaan,

mutta pienella laskutoimituksella kunkin jakso voisi olla noin 10 vuotta.
Luultavasti Maijan jakso oli pidempi kuin 10 vuotta.

Viekkaan historiaa voit kayda katsomassa Viekkaan sivuilta viekas.fi,
menusta yhdistys>julkaisuja. Sieltd Loytyy Viekkaan historia 1987-2002.
Huomaan, ettd olisi aika jatkaa historiikin kirjoittamista ja samalla

taydentda entista historiikkia, silla esimerkiksi Lauran kysymia
puheenjohtajia ei ole kirjattu nettiin. Muistelusten mukaan
ensimmainen puheenjohtaja oli Ritva-Sini (Harkénen) Merilampi
opetusministeriéstd ja han hoitikin puheenjohtajuutta aika pitkaan.
oinen puheenjohtaja oli Juha Nurmela, kolmas Eemeli Ollila ja neljas
Johanna Vihera. Jos olen vaarassa, otan mielellani korjauksia vastaan.

Ketka keksi viestintaleirin?
"9"

Tahankin Léytyy tieto edellisestd vastauksesta, kay siis lukemassa
Viekkaan historiikkia. Lyhyesti sanottuna Maija on ollut
iikkeellepaneva voima eli alkanut puhua tarpeesta saada lapsille ja
nuorille paikka, jossa oppia tulevaisuustaitoja. Seuran perustavassa
kouksessa olivat lasna mm. Juha Nurmela ja Liisa Kirves, saattoi olla

myos Mirja Makinen. 1\

Mika on viestintaleirien tarkoitus?
"9"

Lyhyesti sanottuna leirin tarkoitus on olla tulevaisuuslaboratorio, jossa
leirilaiset voivat turvallisessa ymparistdéossa kokeilla ja tehda
itseilmaisullisia juttuja tulevaisuuden valineilla. Turvallisuus tarkoittaa,

ettd voi yrittad ja epadonnistua eika siita seuraa rangaistus tai
kiusaaminen, vaan kannustus siita, etta uskalsi yrittaa. Ja vuosien
mittaan on havaittu, etta tallainen tulevaisuuden tekeminen gn kivaa j
palkitsevaa.




Mika on kaukaisin paikka, josta leirille on tultu?
"Ajliv”

Eraana vuonna leirilla oli Gustavo, (onkohan nimi oikein?), joka oli
kotoisin Etela-Amerikasta, ehka Brasiliasta, han oli vaihto-oppilaana ja
tuli sitd kautta leirille. Vihannin leirilla oli mukana japanilainen Haruka,

joka myéds oli vaihto-oppilaana ja asui Liisan luona.

Rajahtaaké maapallo?
"?"

Etsin monesta tiedeldhteestd vastausta tahdn kysymykseen. Suoraa
vastausta en loytanyt, mutta yhteenvetona kirjaan, etta
rajahtamisvaaraa tiedemiehet (tiedehenkildt?) eivat pida kovin
todenndkodisena. Isompi uhka ovat meteoriitit, joita pidetaan
mahdollisina ja joita tutkitaan tiiviisti. Ehka kaikkein suurinmpia uhkia
ovat ihmisen aiheuttamat ilmasto- ja saastumisongelmat.

Oletko sina ihminen?
"Possu”

Olen virtuaaliolento, jolla on hyvat tietolahteet leirilld. Eras kysyja
kysyi, olenko Al eli tekoaly. En ole, mutta saatan myoés kayttaa tekoalya
hyvakseni.

Uskooko Ursula pyoératuoliin?
"7"

Yllattava kysymys. En tieda, onko pyoratuoli uskonkysymys vai onko se
metafora? Pyoératuoli on kuitenkin kelpo apuvaline ihmisille, joilla on
litkkumiskykyyn liittyva vamma. Onneksi pyoratuolitkin kehittyvat koko
ajan ja ne palvelevat yha monipuolisemmin kayttajiaan. Jos
kysymykseen sisaltyi joku salattu koodi, en ymmartanyt sita.



Kalle ja iloinen

paiva

Kalle avasi ikkunan.
“Mikas lippu tuo on?” han ihmetteli. “Taitaa olla joku uusi.”

Han oli iloinen ja astui ulos ovesta.
Han oli iloinen, koska oli [6ytanyt pallonsa.
Mutta oi! Pallo tipahti kadesta.

Kalle istahti alas ja alkoi laskea kolikoitaan.
“Riittaakd nama uuteen palloon?” han pohti.
Ja kylla — rahat riittivat!

Han osti uuden pallon ja lahti pelaamaan.

Ennen lahtda han huomasi paidan ylahyllylla.
“Oho, puhdas paita!” han hihkaisi.
Siitapa han innostui — harjasi kaikki vaatteensa,
koska puhdas paita tarvitsee puhtaan takin kaveriksi.

Kun han heitti palloa, han ei saanut sita kiinni.
“No, ei se mitaan”, han sanoi.
“Minapa jatkan siivousprojektiani!”

Ja niin hdn meni ja tampasi matot.

Lopuksi Kalle antoi lahjan aidille.
Aiti oli todella iloinen.

Han kiitteli ja halasi Kallea [ampimasti.

Kalle painoi ovikelloa ja meni hakemaan naapuria.
“Tule mukaan ulos pelaamaan!” han huikkasi.

Jukka ja tekoaly



Viestintleirit tayttavit pian 40! viekag
Mita viekaslaisuus merkitsee sinulle?

Viestintakasvatuksen seura ry:n idea varmasti kypsyi pitkaan ja sitten vuonna 1987
tuloksena syntyi yhdistys, jonka hauska nimilyhenne on VIEKAS. Siitapa on helppo
vasata kasite "viekaslaisuus”. Leirielamaa ovat monet viettaneet sitten Taipal-
saaressa jarjestetyn ihka ensimmaisen kesaleirin.

Kuulin itse leirista Viestinnan johtaminen -koulutusohjelman kahvi-tauolla kevaalla
1987, kun Liisa Kirves kertoi siita, mita uudella viestintakasvatuksen leirilla koulu-
laiset ja nuoret paasevat itse kokeilemaan ja tekemaan. Vuosien varrella leireja on
eri pituisina jarjestetty eri puolilla Suomea ja tana vuonna kesaleiri on jo toista-
miseen Ramalan koululla, Mikkelissa.

Ajankulua seuraten tamakin nuorekas yhdistys on 40-vuotias tekemisen ja koke-
misen viestintdymparisto parin vuoden paasta eli vuonna 2027! Siita innostuneena
paatin ehdottaa Viekas ry:lle seka historiaan etta tulevaisuuteen katsovaa yhteista
pohdintaa:

Viekaslaisuus nyt ja tulevaisuudessa?
Olisi todella kiinnostavaa saada tietaa mita juuri sing, hyva lukijani, ajattelet tasta tai
aiemmista leirikokemuksista ja mita ne ovat sinulle merkinneet, mutta myas siitg,

mita visioit tuleville leireille!

Tarjoan ideaa nyt Viekkaan hallitukselle ja
voisimme sitten esim. kyselyn muodossa
kerata leirille vuosien mittaan osallistuneiden
kokemuksia ja ajatuksia. Ensi vuoden leirilla
innostuneet ja visionaariset leirildiset voitai-
siin kutsua mukaan tekemaan kertyneen
aineiston pohjalta tulevaisuus-verstassa
kuvauksia siita millainen VIEKAS-leiri voisi olla
seuraavien vuosikymmenten aikana, vaikka-
pa vuonna 20407

Jos ehdotukseni saa tuulta alleen, niin kysely
voitaisiin lahettaa kaikille Viekkaan jasenille
seka lahiaikoina leirille osallistuneille - seuraa
siis sahkdpostiasi!

Tulevaisuuspohdinnoin, Aikakone. Teatterimuseo, Kaapeli-

Leena-Maija Laurén tehdas, Helsinki. Kuva: LML



Magic: The gathering

Magic: The Gathering on korttipeli jonka ydin on strategiassa ja pelin
hallinta. Magic: The Gathering;ia kutsutaan usein vain Magic;kiksi tai
suomalaisittain matkyksi. Magic on aloitettu vuonna 1993 ja sen
perustaja on Richard Garfield.

Matkya voi pelata monella eri tapaa, esimerkiksi kaksi paakategoriaa
mihin eri pelisaannot jakautuvat ovat constructed ja limited. Limited
on usein kasattu juuri ennen pelaamista kortti “poolista”, Eli
esimerkiksi Draft -pelimuodossa pelaajaryhma avaa korttipaketeja
yhdessa. Paketista valitaan yksi kortti kerrallaan ja se laitetaan
kiertamaan. Kun paketista loppuvat kortit, avataan uusi paketti.

Draft play on loistava tapa esitella,
miten pystyt suunnittelemaan ja
kasaamaan voittavan pakan ilman
valmistelua. Drafti siis palkitsee
= : improvisaatiota ja on samalla reilua,

PSR koska kaikki jakavat kortit joilla
pelataan.
1. Toinen yleinen pelimalli on
. | Commander. Taméa malli on
= ~ constructed, toisin kuin Draft, joka
1) on limited. Commanderissi on
f' | yleensa nelja pelaajaa alussa ja heilla
kaikilla on heidan itse rakentamansa
pakka. Commander -pakat ovat 99
kortiia + Commander, Commader on
tietty kortti, jonka ymparille pakka
on rakenettu. Commander -pakat
ovat timeless singleton
_ . _ rakennussaannoilla eli mita vain
sgsg;zgﬁf(fjﬁﬁjgCvgik'it)‘;:j;gn kortteja voi kiyttad, mutta niita voi

Magic: The Gathering sivu) olla vain yksi pakassa.

A

;' b | = -
r" 2 The Gathering




Korttien toiminnot

Mountain

Basic Land Mountain 4§

HAD s BN b Dlux Mowross

Tama on “Maa” Kortti,
niiden pelaaminen ei
maksa mitaan ja ne
voidaan kadantaa yhta
manaa vastaan. Manaa
tarvitaan korttien
pelaamiseen. Koska tama
on Vuori se tuottaa yhden
punaisen manan.

il Unsummon

Tolarian apprentices learn to liberate
aetheric energy long before they are
W\ raught to bind 1.

1
[
|
)
|

|

(=13 1)
FOM + EN & Rowx SPEscen
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il Creature — Human Cleric ST )

¥ 3 ®, Sacrifice Valgavoth’s Faithful:
Return target creature card from your .
graveyard to the battlefield. Activate only §&
as a sorcery. :

“That’s the one good thing about these
& cultists: sometimes they do your work for you.”
—Winter
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Tassa on olento -kortti, silla on 1
voimaa ja 1 elama piste.

Sen pelaaminen maksaa yhden
manan. Jos maksaa 4 manaa (3 mita
tahansa varia ja 1 musta mana)
milloin omalla vuorollasi voi uhrata
taman kortin palauttaaksesi toisen
olennon hautausmaastasi

Tama kortti on yksinkertainen
unsummon, Se maksaa yhden
sinisen manan ja sen voi pelata
milloin vain, silla se on merkity
instantiksi.

Unsummon poistaa olennon pois
laudalta ja palautaa sen
omistajansa kateen



PELIARVOSTELD  TEHHYT:
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Shady Bears on yksin-/moninpeli, jossa tavoitteena on kerata ACORNS RARE
mahdollisimman monta pahkinaa = kerata pisteita. Pelista tekee POINTS
haastavan se, etta siina taytyy liikkua jatkuvasti, pelaajaa nimitain

seuraa varjo, johon ei saa osua. Varjo toistaa pelaajan jokaisen '
liikkeen hieman sen jalkeen, joten jos pysahdyt, varjo osuu sinuun

ja peli paattyy.

Pelissa ei AVOID
a . . SHADOWS
 varsinasesti

ole tasoja,
| | mutta siina
| on paivitty-

- viaTOP 10 \WRAP
-listoja ja AROUND

viisi erilaista karttaa, joilla voi
saadella vaiksutasoa itselle

» | sopivaksi. Shady Bearsia voit
X 4 1_*:’: 1 ”dl . ~ pelata Poki.comista. Pelin on

luonut Air Guslar.

A
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Pelia voi pelata yhta aikaa 1-4 pelaajaa, mutta meidan pelatessamme
neljastaan joidenkin hahmojen hyppynappi ei toiminut, silla pelaajia
oli niin paljon (mika saattoi tosin johtua tietokoneesta). Pidamme
tassa pelissa sen kuvituksesta, yksinkertaisuudesta ja siita, etta
seinien lapi kuljettaessa hahmo paatyy ulos toiselta puolelta, mika
tekee liikkeessa pysymisesta helpompaa. Pelaaminen oli kivaa niin

ykSin kuin yhdeSSéj ) Kuvat: Air Guslar: Poki Shady Bears. https://poki.com/fi/g/shady-bears?
msockid=0c1a9663cedf6fe502208367cf0d6eb0#. Nahty 7.6.2025.



Jatkic

Yhtakkia Pilkku ei nahnyt mitaan. Ymparilla oli vain pimeyttd, valosta ei ollut
tietoakaan.

"Mika on vialla?" kysyi Pilkku ja kuuli vastauksen aivan vierestaan:

"En tiedd, mutta minua pelottaa!". Sitten alkoi kuulua outoa, matalaa aanta.
Aani kuului ylhaalta, pinnan ylapuolelta. Milja tarttui Pilkkua evasta ja he
nousivat yhdessa ylemmaksi ottamaan selvaa danen alkuperasta. Tullessaan
|lahemmaksi pintaa aani alkoi kuulua yha kovemmin. Oli edelleen pimeaa, ja
kun Pilkku ja Milja nousivat pintaan, Pilkku tunsi jonkin kovan asian osuvan
paalakeensa. Kaksikko jatkoi matkaa eteenpadin, koska ylospain ei paassyt. Joka
puolella oli ikaan kuin katto joka esti nousun pinnan ylapuolelle. Kun Milja ja
Pilkku olivat uineet jonkin aikaa, pimeys havisi ja he huomasivat nousevansa
pinnan ylle. Totuttuaan kirkkaaseen valoon he katsoivat ymparilleen ja
huomasivat vieressa suuren kalastuslaivan. Pilkku ei ollut koskaan nahnyt
laivaa, mutta han oli kuullut muiden kalojen puhuvan niista. Laivassa oli
punainen sumutorvi, josta kumea, matala aani kuului. Laiva naytti pelottavalta.
Milja ja Pilkku uivat laivan vieressa ja yrittivat paasta selvyyteen siita, miksi laiva
oli siind. Hetken uiskenneltuaan he alkoivat kuulla pientd aanta ylhaalta laivan
kannelta. Pilkku terasti kuuloaan ja tajusi, etta ylhaalta kuului: "Hei, mina olen
Tikku!" Tikku, oliko se tosiaan han?? Pilkun vieresta Milja huudahti: "Pilkku,
katso tuonne!" Pilkku nosti katseensa ja naki laivan metalliosassa otsasta kiinni
roikkuvan Tikun. Pilkku sy6ksyi ystavansa luokse ja irrotti evallaan robotin irti
metalliosasta. "Tikku! Ehdin jo pelata etta kadotin sinut!", huudahti Pilkku. "Ei
hatad", vastasi Tikku, "Laivan kyljessa oli hyvin voimakas magneetti, joka veti
minut yl8s." Pilkku ja Tikku halasivat. Sumutorvi alkoi taas soida, joten he
sukelsivat takaisin pinnan alle.

Pilkku esitteli Miljan ja Tikun toisilleen, ja kolmikko lahti yhdessa etsimaan
Miljan kotia. Lukijoille tiedoksi, etta muutaman paivan matkustuksen jalkeen
kolmikko saapui Miljan kotijarveen, johon he asettuivat asumaan. Pilkku ei enaa
ollut vihainen tai hiljainen vaan nauravainen kultakala, ja uudesta kotijarvesta
han [6ysi oman paikkansa.

Anna = /
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Demokratia kdytanndssa - leirin pienoisyhteiskunta

Demokratiasta puhutaan usein suurin sanoin: kansanvalta, danestaminen,
oikeus vaikuttaa. Mutta joskus demokratia nayttaytyy kirkkaimmin siellg,
missa ei ole vaalilippuja eika poliittisia ohjelmia - vaan yhteinen poyta, avoin
keskustelu ja mahdollisuus osallistua. Sellainen paikka on viestintaleiri.

Taalla ei ole organisaatiotasoja, ei johtajia eikd maarayksia ylhaalta. Kaikki
suunnitellaan yhdessa. Jokainen tietad, mihin kokonaisuuteen oma tekeminen
liittyy. Taalla syntyy yhteisd, joka toimii kuin pienoisyhteiskunta: kaikki
osallistuvat, seuraavat toistensa tekemista ja oppivat samalla, miten
yhteiskunta voi parhaimmillaan toimia.

Uudet tulijat voivat olla aluksi vahan pihalla - ja se on aivan sallittua. Taalla ei
vaadita valmista osaamista, vaan mukaan paadsee seuraamalla, kuuntelemalla
ja kokeilemalla. Kokeneet eivat johda ylhaalta kasin, vaan ottavat tulijat
vastaan ihmiseng, ei roolina.

Tama muistuttaa minua Herman Hessen Lasihelmipelista. Siina rakennetaan
utopistista maailmaa, jossa demokratiaan kasvaminen on pitka prosessi. Ensin
opetellaan matematiikkaa - loogista ajattelua. Sitten vuosikymmenia
yhteiskunnan, psykologian ja historian ymmartamista. Ja vasta
viidenkymmenen ikdvuoden kohdalla ihminen on valmis paattamaan yhteisén
asioista. Tama ajatus teki minuun nuorena lahtemattdéman vaikutuksen: ei
siksi, etta nuorilta pitaisi estaa paatoksenteko, vaan siksi, etta paatdksiin
tarvitaan ymmarrysta, aikaa ja nakokulmia.

Silti nuorten mukanaolo on tarkeaa. He tuovat uutta ajattelua, tarpeita ja
intoa. Kerran viestintaleirilla, kun puhuimme rakenteista, yksi nuori sanoi
suoraan: "Meita ei nama rakenteet kiinnosta. Me halutaan tehda musiikkia."
Se oli totta. Inmisella pitaa olla oikeus osallistua siihen, mika hanta kiinnostaa.
Demokratia ei ole vain rakenteiden ymmartamista - se on myods mahdollisuus
sanoa: mina haluan tehda juuri tata.

Tama ajatus nousi uudelleen esiin Tuusulan kuntapolitiikassa, kun osallistuin
keskusteluun koulun kampuksesta. Eras lukiolainen kirjoitti lehteen, etta
"miksi kuunnellaan elakeldisia, kun nuoret tietavat mita haluavat." Kirjoitin
vastineen: olen se elakeldinen. Ikani ei kerro, mitd osaan tai mita tiedan.
Kirjoitin kohteliaasti, perustellen, ja sain paljon mydnteista palautetta - myds
talta nuorelta. Han ei halunnut loukata, vaan oli ehka vasta oppimassa, etta
kokemustakin voi kuunnella.



Samalla tavalla perinnetieto ja kokemus asettuvat vuoropuheluun. Teimme
pienen perunavaon ja keskustelimme, miksi se tehdaan. Yksi sanoi: "se keraa
veden." Toinen sanoi: "se lammittada." Molemmat olivat oppineet kotona,
ehka isalta tai mummolta. Sitten joku kysyi: "onko tasta tutkimusta?" Hyva
kysymys. Ei perinnetieto aina ole oikeassa, mutta se on paikka, josta voi
lahtea liikkeelle. Sita saa ja pitaakin kyseenalaistaa.

Tiedon rakentuminen on juuri tata: kuunnellaan, kysytaan, tarkastellaan.
Joskus aloittelija kysyy “tyhman kysymyksen”, joka paljastaa jonkin sokean
pisteen. Jos emme torju sita heti, saatamme I8ytaa jotain olennaista.

Vanhat rakenteet voivat olla jarkevia, mutta eivat ikuisia. Kun uudet teekkarit
halusivat suunnitella tukiasemaverkon uudelleen, heitd kehotettiin
katsomaan kokonaisuutta: tama jarjestelma toimii, koska sen osat ovat
keskinaisessa suhteessa. Yksi muutos voi kaataa koko jarjestelman. Sekaan ei
tarkoita, ettei mitaan saa muuttaa - mutta ensin pitaa ymmartaa, mita on
muuttamassa. Ja ymmarrysta syntyy vain, jos pysahtyy, kuuntelee ja katsoo
toista ilman ennakko-oletuksia. Yhdessa. Kuten silloin, kun luulin jonkun
istuneen koko paivan yksin salin nurkassa, ja olikin vain tullut hetkeksi
lataamaan puhelintaan. Jos olisin toiminut vain oman havainnon varassa,
olisin ollut vaarassa.

Siksi demokratia vaatii paitsi vapautta, my6s malttia. Ei riita, etta jokainen saa
sanoa sanottavansa - tarkedmpaa on, etta joku kuulee sen. Ettd me todella
kuuntelemme toisiamme, vaikka nakemykset, taustat ja ikapolvet ovat
erilaisia.

Tata kaikkea olen oppinut leireiltd. Ja juuri siksi ajattelen, etta demokratia
parhaimmillaan on taalla - pienoisyhteiskunnassa, jossa jokainen on
mukana.

Jutun tekijat Liisa, Maija ja
Tekoaly



Tassa kaikille mukava leiriristikko kotimatkalle
tekemisiksi! Kiitos ihanasta leirista <3

1. “




jotka ovat kesalomalla :D) mutta jos kaipaat
viela kesafiiliksen kohotusta tai tarvitset uutta
kuunneltavaa, niin mika sen parempaa kuin
kesasoittolista? Talla soittolistalla on 51
kappaletta jotka on valittu tarkkojen
standardien mukaisesti (taysin umpimahkaan)
Tietotuutin toimituksessa. Toivottavasti |6ydat
uutta kuunneltavaa (et |6yda, koska kaikki on
jo kuultu leiriradiosta)

Kesaloman eka viiikko [ahenee loppuaan (niilla ﬁ

Avataksesi spotify-koodin:

1. Avaa spotify-sovellus

2. Valitse alareunasta haku-painike
3. Valitse haussa oikeasta |
ylakulmasta kamera-painike

4, Osoita kameralla spotify-koodia
5. Nauti soittolistastal(tai no, ei 0o
pakko nauttia mut kay ees
kattomassa :))

Jos spotify-koodi ei toimi, voit hakea “Viekaskesd 2025” spotifysta!

Soifttolistan teossa mukana olivat: Taika, Anna, Saimi ja Vilja



Pelottavin lause ’/

pistekirjoituksella

lienee “ala koske tahan” %

“Oletko koskaan Arkkitehdille
nahnyt ninjaa jolla on kavi vahinko.
pinkit vaatteet?” Oli kaytava
EN Ole:' Vessassa.
“Niimpa"”

Mita pihit tekevat kun

on kylma?
— Istuvat kynttilan
ymparille
No mitas pihit
tekevat kun on
OIKEIN kylma?

— Sytyttavat
kynttilan




Juorut @%g 0.9

Amalia havittaa koko ajan kaiken, lieneekdhan
halla dementia?

Kiskan tyon tekijat syovat kiskan herkkuja eivatka
jata asiakkaille

Kultsit aikovat valvoa yon, mahtaako onnistua?
Kultsit pelaa uhkapeleja salissa

Miksi ihmiset hiipparoi ympari koulua???
Epailyttavaa

Jonatan tiskasi astiansa SISALLA
Jonatan kokkasi omia ruokia aamupalalla...
...KAHDESTI

IlImolla on oma auto, jolla han ajaa
laittomasti, onko se totta?

Jotkut soivat lauantaina aamupalaksi
karkkiall (Aika janna, pitaiskohan
taa uskoo? t. taitto)

Felix on menossa treffeille
Johanna tuli mukaan uhkapelaamaan heti kun

Lauran silma valttaa...
-Ja havisi kaiken xD







